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El precio Justo

Material: Jugadores: Objetivo:
Cuaﬁro dados. _ [ndividual o parejas Conseguir el mayor niimero de
Cartas de objetos con su precio. Maximo cuatro jugadores tarjetas.
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Normas del juego

Se pone el mazo de cartas sobre [a mesa, cada carta tiene un obieto con un precio
Se saca uha boca arriba.
Por turnos, cada jugador ftira los cuatro dados.
Con los valores del dado que le han salido debe operar (suma, resta, division, cuadrado...),
utilizando cada nimero una sola vez.
Debe conseguir el valor mas préximo, sin pasarse, al precio de [a carta.

Gana el jugador que mds se aproxime sin pasarse.

Ejemplo:
Sale una carta que vale 12€.

Al jugador 1 e sale en su tirada: 3,5,1,6
Opera: (6x5)=30; (30: 3)=10; 10+1=11.
El jugador 2 ha obtenido 4.4.6.2
Opera: (4x4)=16; (16-6)=10; (10+2)=12.

Ganaria el jugador nimero 2.
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